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Oppe- ja kasvatuseesmirgid
Valikkursusega taotletakse, et dpilane:
1) oskaks vormistada pikka dokumenti;
2) tuleks toime arvuti kasutamisega uurimistdod tehes, sh andmeid kogudes, toodeldes ja
analiiiisides ning uurimistulemusi esitades;
3) suudaks andmete kogumiseks ja tootlemiseks valida sobivad meetodid ning tarkvara;
4) tunneb graafikaprogrammide t66pShimotteid ja oskab neid otstarbekalt kasutada
5) teab fototdotlemise voimalusi

Kursuse liithikirjeldus

Kursus keskendub informaatika pdhikiisimustele tisna kitsas kontekstis, mis on piiritletud otseselt
glimnaasiumiastmes iileminekueksami asemel tehtava uurimist66 vajadustega. Informaatika on info
struktuuri, loomist, hankimist, to6tlemist, tdlgendamist, edastamist ning esitamist késitlev teaduse ja
tehnika haru. Selle kursusega tutvustatakse Opilastele praktiliste tegevuste kaudu uurimist66
vormistamist ning tarkvaravahendeid, mis lihtsustavad uurimisandmete to6tlemist, analiiiisi ja
esitlemist ning Internetist info otsimist.

Kursuse tutvustab graafilise disaini aluseid: vektor- ja rastergraafika erinevused,

varvisiisteemidest, tlipograafiast, kompositsioonist, erinevate triikitehnoloogiate eelistest ja puudustest
ning paljust muust. Teoreetilisi teadmisi rakendame kujunduste loomiseks CorelDraw. Opitakse
valima ja digesti kasutama kirjastiile, vahet tegema triiki- ja ekraanivarvidel, kordame iile

pohilised kompositsioonireeglid ning rakendame neid disainiprojektides. Tutvutakse ka fototootluse
pohivdtetega CorelPhoto-Paintis.

Kursusel omandatud teadmised on vdga heaks aluseks, et iseseisvalt nendes valdkondades oskusi
tdiendada.

Oppetegevus

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) ldhtutakse Oppekava alusvédrtustest, iildpaddevustest, dppeaine eesmérkidest, dOppesisust ja
oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 16imingut teiste dppeainete ja libivate teemadega;

2) jélgitakse, et opilase dOpikoormus (sh kodutodde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta ulatuses
iihtlaselt ning jatab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevusteks;

3) vdoimaldatakse dppida individuaalselt ning iiheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja riihmat6od), et
toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ja iseseisvateks dppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud
késitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;

5) kasutatakse standardset kontoritarkvara, niitidisaegset veebipohist dpikeskkonda ning tasuta
kittesaadavaid veebipdhiseid toovahendeid ja dppematerjale;

6) tehakse Opiiilesandeid Opetaja etteantud tekstide ja ndidisandmete baasil;

7) ei anta Opilastele iildjuhul arvuti kasutamist eeldavaid kodutdid, et tagada koigile dpilastele vordsed
voimalused ja sarnase tarkvara kasutamine

Fiitisiline opikeskkond

Klassis on tagatud jargmiste vahendite kasutamine:

1) tildjuhul igal dpilasel eraldi arvutitookoht, erandjuhul mitte rohkem kui kaks Opilast {ihe arvuti taga;
2) standardne kontoritarkvara;

3) dpilase oma siilearvuti kasutamise voimalus (toide, vorguiithendus, to6laud);

4) esitlustehnika;

5) failide salvestamise vdimalus vorgukettale voi kooli pakutavasse/toetatud veebikeskkonda;
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6) lisaseadmed (printer, mélupulk);

7) juurdepads infosiisteemidele (e-kool, intranet voi veebipdhine sisuhaldussiisteem,
rihmatookeskkond);

8) arvutitookohtadel reguleeritavad toolid, arvutilauad, sundventilatsioon, aknakatted;
9) erineva operatsioonisiisteemiga arvutid;

10) isikutunnistuse kasutamise voimalus (kaardilugejad, juhtprogrammid);

11) kdrvaklapid ja mikrofonid.

Hindamine

Informaatika valikaine dpitulemusi hinnatakse jooksvalt dpitilesannete pohjal ning kokkuvotvalt
kursuse 16pul. Opiiilesanded vdivad olla tehtud kas individuaalse voi rithmatddna.

Jooksvate Opiiilesannete tegemise kui ka kokkuvotva t66 puhul hinnatakse:

1) oppe plaanipérasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

2) dppekavas ettendhtud dpitulemuste saavutamist ning seonduvate padevuste olemasolu veenvat
toendamist;

3) arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ja originaalsust;

4) dpilasepoolset praktilise tegevuse motestamist;

5) opilase arengut.
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Opitulemused ja dppesisu.

Opitulemused

Glimnaasiumi Opitulemused kajastavad Opilase rahuldavat saavutust.
Kursuse 10pul opilane:
1) vormistab pika dokumendi vastavalt juhendile
2) koostab lihtotsingu info otsimiseks;
3) sorteerib ja filtreerib andmeid andmetabelis;
4) koostab erinevat tiilipi diagramme;
5) koostab esitluse ning kannab selle ette.
6) moistab vektor- ja rastergraafika erinevusi;
7) teeb vahet RGB, CMYK virvisiisteemidel ja oskab neid digesti kasutada;
8) omab baasteadmisi triikiste loomiseks;
9) teab, millised on pdhilised triikitehnoloogilised voimalused ja oskab sdltuvalt projektist valida
optimaalseima;
10) omab iilevaadet CorelDraw ja CorelPhoto Paint kasutusvdimalustest;
11) oskab iseseisvalt kasutada graafikaprogramme lihtsamate {ilesannete lahendamiseks;
12) oskab kasutada programme paralleelselt ja valida sobivad vahendid ja tehnikad oma eesmérgi
saavutamiseks;
13) oskab kasutada kujundusprogramme oma oppetdos

Oppesisu

Tekstitootlus. Laadide kasutamine. Reasamm, 16iguvahe. Jooniste, tabelite lisamine ja vormistamine.
Sisukorra loomine.

Info otsimine. Teadusinfo otsimise Internetis. Paringu koostamine kasutades operaatoreid AND ja OR.
Tabelarvutus. Suhteline ja absoluutne aadress, Valemi koostamine. Diagrammide koostamine.
Andmete sorteerimine ja filtreerimine.

Graafilise disaini valdkonnad ja viljundid, elementaarsed reeglid ja visuaalne esteetika.

Vektor- ja rastergraafika erinevuste moistmine 14bi praktiliste harjutuste. Triikitehnoloogiate vordlus.
Kirjastiilide valikul olulised aspektid.

Lihtsamate triikiste loomine

Pohilised votted fototddtluses
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